PLASTYKA

DLA KLASY VI

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY

OCENA
CELUJACA

OCENA
BARDZO DOBRA

OCENA
DOBRA

OCENA
DOSTATECZNA

OCENA
DOPUSZCZAJACA

OCENA
NIEDOSTATECZNA

Uczen:

posiada bardzo dobrg
znajomos¢ wiedzy
okreslonej programem
nauczania, tworczo
wykorzystuje wiedze o
sztuce w praktycznych
dziataniach,

bezbtednie postuguje sie
terminologig plastyczna,
wykazuje zainteresowanie
sztuka,

wykazuje sige wysokim
poziom umiejetnosci
plastycznych,

pracuje systematycznie,

zawsze jest przygotowany i
aktywny na lekcjach,
wspotpracuje z grupa,
potrafi petnic funkcje lidera
podczas wykonywania
zadan zespotowych,

wykonuje dodatkowe
zadania z wtasnej

inicjatywy,

Uczen:

opanowat wiedzg i
umiejetnosé w petnym
zakresie okreslonym
programem,

posiada umiejetnosc
zastosowania wiedzy w
swojej pracy tworczej,
starannie wykonuje
¢wiczenia plastyczne,

postuguje sie technikami
plastycznymi,

umiejetnie postuguje sie
terminologig plastyczna,
uzywa graficznych
programow komputerowych
i fotografii we wtasnych
dziataniach plastycznych,

wykonuje opis dzieta sztuki,

organizuje prace
poszczegdlnych oséb w
zadaniach zespotowych,

wykonuje zadania
ponadprogramowe po

Uczen:

przyswoit wiadomosci
objete programem,

w skupieniu uczestniczy w
zajeciach,

zadawalajgco postuguje sie
technikami plastycznymi,
poprawnie wykonuje
¢wiczenia plastyczne,
zadawalajgco postuguje sie
terminologig plastyczna,

potrafi wykorzystaé
graficzne programy
komputerowe i fotografie
we wiasnych dziataniach
plastycznych,

umie opisac¢ dzieto sztuki,

potrafi wspétpracowac przy
realizacji dziatan
zespotowych.

Uczen:

opanowat tresci programu
na poziomie podstawowym,
wykazuje sie matg
aktywnoscig podczas lekgji,
czasami jest
nieprzygotowany do zajec,
wykonuje ¢wiczenia
plastyczne zgodne z
tematem, ale mato
staranne,

postuguje sie technikami
plastycznymi, w tym
graficznymi programami
komputerowymi i fotografig
we wtasnych dziataniach
plastycznych w zakresie
podstawowym,

postuguje sie terminologig
plastyczng na poziomie
podstawowym,

wykazuje trudnosci we
wspotpracy podczas
dziatan zespotowych,

opanowat umiejetnosci

Uczen:

wykazuje sie wiedzg i
umiejetnosciami w
niewielkim zakresie,
wykonuje ¢wiczenia
plastyczne z matym
zaangazowaniem,

nie potrafi wspétpracowac
w zespole,

postuguije sie tylko
podstawowymi narzedziami
i technikami plastycznymi.

Uczen:

nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

odmawia wykonywania
zadan,

przeszkadza w
prowadzeniu lekcji,

wyraza lekcewazgcy
stosunek do przedmiotu.




uczestniczy w konkursach
plastycznych,

sprawnie i tworczo
postuguje sie narzedziami
nowych mediéw we
wilasnych dziataniach

zacheceniu przez
nauczyciela,

samodzielnie zdobywa
wiedze z wykorzystaniem
réznych mediéw,

aktywnie pracuje podczas

opisu dzieta sztuki w
stopniu podstawowym.

artystycznych. lekciji,
przygotowuje sie do zajec.
| SEMESTR
GRAFIKA
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Z pomoca nauczyciela Uczen:

- opisuje dziefo grafiki
artystycznej na podstawie
wybranej reprodukc;ji

- rozroznia formy grafiki
uzytkowej

- wskazuje réznice miedzy

grafikg warsztatowg a
uzytkowg

- przedstawia wybrane
przyktady grafiki
reklamowej

okresla role plakatu w zyciu
codziennym

- w ciekawy sposob
projektuje i wykonuje prace
graficzng na zadany temat

- wyraza wiasng opinie na
temat analizowanej pracy
graficznej

- poréwnuje dwa rézne
przyktady grafiki uzytkowej

- omawia technike druku
wklestego i wypuktego

- wyjasnia, co to jest
akwaforta

- wykonuje matryce do
druku wklestego i
wypuktego

- wymienia $rodki wyrazu
plastycznego stosowane w
grafice artystycznej

- wykorzystuje w
dziataniach plastycznych
technike druku wklestego i
wypuktego

- przedstawia etapy pracy
nad akwafortg

- podaje rodzaje grafiki ze
wzgledu na uzytg matryce

wyjasnia terminy: logo,
billboard

- samodzielnie organizuje
swoj warsztat pracy

- wyjasnia terminy: znak
plastyczny, liternictwo,
ekslibris

- okresla, czym zajmuja sie
poszczegodlne rodzaje
grafiki: grafika reklamowa,
ksigzkowa, precyzyjna i
plakat

- poréwnuje etapy pracy
nad dwoma wybranymi
rodzajami grafiki

- zestawia ze sobg dwa
dzieta grafiki warsztatowej

- omawia funkcje znaku
plastycznego w zyciu
codziennym

- ttumaczy, czemu stuzy
grafika uzytkowa

- ttumaczy, co to jest
matryca

- opisuje kolejne etapy
pracy nad tworzeniem
odbitki graficznej

- wyjasnia, co to jest druk
wypukty i wklesty

- wymienia cechy grafiki
uzytkowej i jej rodzaje

- podaje przyktady grafiki
uzytkowej z najblizszego
otoczenia

- wykonuje wybrane prace z
zakresu grafiki uzytkowe;j

uczen:

- wyjasnia, czym sie
charakteryzuje grafika jako
dziedzina twérczosci

- podaje dwa podstawowe
rodzaje grafiki

- wymienia narzedzia
stosowane w grafice
artystycznej

- wykonuje prostg odbitke w
technice druku wypuktego

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,




- wykonuje prace graficzng
z wykorzystaniem
odpowiednich programow
komputerowych

RZE

ZBA

Uczen:

- omawia i poréwnuje
rzezby ,Apollo i Dafne”
Gianlorenza Berniniego i
.Postac¢ pétlezaca”
Henry’ego Moore’a

- realizuje dodatkowe
zadanie plastyczne

Uczen:

- tumaczy, czym sie rézni
rzezba od ptaskorzezby

- wyszukuje informacje
dotyczace wybranych rzezb
w najblizszej okolicy

- wyjasnia, co to jest
medalierstwo

- charakteryzuje rzezbe
wolno stojgca na
przyktadzie ,Pigeknej
Madonny” z Kruzlowej

- wyraza wiasng opini¢ na
temat analizowanej pracy
rzezbiarskiej

Uczen:

- omawia cechy réznych
rodzajéw rzezb na
podstawie wybranych
przyktadow

- wykonuje z plasteliny
projekt rzezby o ztozonej
formie i zréznicowanej
fakturze

Uczen:

- tumaczy, czym sie
charakteryzuje rzezba jako
dziedzina sztuki

- podaje przykiady rzezb
znajdujgcych sie w
najblizszej okolicy

- wyjasnia termin relief

- wykonuje ptaskorzezbe
(medal)

Z pomoca nauczyciela
uczen:

- podaje rodzaje rzezby

- wymienia materiaty i
narzedzia wykorzystywane
w rzezbiarstwie

- opisuje cechy rzezby jako
dziedziny sztuki

Uczen:

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,

ARCHITEKTURA

Uczen:

- poréwnuje prace
architekta i urbanisty

- analizuje zwigzki miedzy
funkcjg a formg obiektow
architektonicznych

- zestawia dwa rézne dzieta
architektury

Uczen:

opisuje wybrany zabytkowy
obiekt w najblizszej okolicy

- okresla funkcje budowli na
podstawie wskazanej
reprodukcji

- ocenia zaplanowanie
przestrzeni w poblizu
sSwojego miejsca
zamieszkania pod

Uczen:

- rysuje dom mieszkalny z
zastosowaniem roznych
rodzajow perspektywy
zbieznej

- podaje przyktady
zabytkowych obiektow
znajdujgcych sie w
najblizszej okolicy

- wskazuje w swojej

Uczen:

- okresla, czym sie zajmuje
architektura

- podaje przyktady
architektury o roznym
przeznaczeniu wystepujgce
w najblizszej okolicy

- wykonuje rysunek
przedstawiajgcy dom
mieszkalny

Z pomoca nauczyciela
uczen:

- z pomocg innych uczniow
lub nauczyciela okresla
forme i funkcje oglgdanej
budowli

Uczen:

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,




- uzasadnia wtasng opinie
na temat analizowanego
dzieta architektonicznego

-samodzielnie okresla
forme i funkcje ogladane;j
budowli

- uzasadnia wtasng opinie
na temat analizowanego

wzgledem funkcjonalnosci i
estetyki

- omawia zasady
wiasciwego projektowania
obiektow
architektonicznych i
planowania przestrzeni pod
wzgledem ich
funkcjonalnosci

miejscowosci przyktady
funkcjonalnie i estetycznie
zaplanowanej przestrzeni

ogladanej budowli

- wymienia rodzaje
architektury ze wzgledu na
jej funkcje

wyjasnia terminy: architekt,

urbanista, zabytek,
konserwator zabytkow

- uktada z kolezankami i
kolegami puzzle
przedstawiajgce zabytek
architektoniczny

dzieta architektonicznego - buduje z grupg szkote
. . przysztosci
- tworczo pracuje przy
projekcie i wykonaniu
szkoty przysztoSci
I SEMESTR

WZORNICTWO PRZEMYSLWE

Uczen:

— korzysta z przekazow
medialnych oraz stosuje ich
Srodki w swojej dziatalnosci
— wyszukuje informacje na
temat designu oraz
przyktady designu w
Internecie

— twérczo wykonuje
projekty przedmiotéw,
stosujac réznorodne
techniki i materiaty, w tym
ekologiczne, i programy
komputerowe

Uczen:

— wyjasnia pojecie design —
ttumaczy, na czym polega
nurt ekologiczny w designie

— starannie wykonuje
¢wiczenia z zakresu
projektowania przedmiotow,
stosujgc réznorodne
techniki i narzedzia

Uczen:

— opisuje praktyczne i
estetyczne funkcje sztuki
uzytkowej

— interpretuje mode jako
popularny element kultury

— starannie realizuje
projekty przedmiotéw
uzytkowych, stosujgc
narzedzia, materiaty i
techniki adekwatnie do
tematu

Uczen:

— rozréznia na ilustracjach
wytwory wzornictwa
przemystowego od
wyrobow rzemiosta
artystycznego

— wskazuje komputer jako
narzedzie do projektowania
przedmiotow

— wykonuje projekty
przedmiotoéw uzytkowych,
pracujgc w grupi

Z pomocga nauczyciela
uczen:

— wyjasnia pojecie
funkcjonalnos¢
— wykonuje projekty

przedmiotow uzytkowych,
pracujgc w zespole

Uczen:

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,




DZIAL: SZTUKA LUDOWA

Uczen:

wyjasnia, w jaki sposéb
sztuka ludowa inspiruje
wspotczesny design

— analizuje elementy
jezyka sztuki zastosowane
w dzietach sztuki ludowe;j

— tworczo wykorzystuje we
wilasnych dziataniach
narzedzia, materiaty i
techniki potrzebne do
realizacji wskazanych
zadan

Uczen:

rozréznia dziefa sztuki
ludowej i rzemiosta
artystycznego

— opisuje dziefa sztuki
ludowej, wskazujac
zastosowane elementy
jezyka sztuki i materiat, z
ktorego zostato zrobione

— starannie realizuje rézne
dziatania, stosujgc
narzedzia, materiaty i
techniki adekwatnie do
temat

Uczen:

— rozpoznaje zabytki
budownictwa ludowego

— wymienia miejsca
gromadzenia zbioréw sztuki
ludowej

— omawia dzieto sztuki
ludowej, podajgc dang
dziedzine sztuki i materiat,
z ktdrego zostato zrobione

— wykonuje réznorodne
zadania i prace plastyczne
inspirowane polska sztukg
ludowg

Uczen:

odczytuje na mapie
tradycyjne regiony Polski

— stosuje w zadaniach i we
wlasnych pracach
plastycznych wskazane
techniki, narzedzia i
materiaty

Z pomoca nauczyciela
uczen:

podaje przykfady dyscyplin
sztuki, w ktérych mozna
odnalez¢ elementy sztuki
ludowej

— wykonuje zadania i prace
na zadany temat,
inspirowane sztukg ludowa

Uczen:

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,

DZIAL: FOTOGRAFIA

Uczen:

tworczo wykorzystuje
graficzne programy
komputerowe do
opracowywania fotografii

— wykonuje fotografie,
stosujgc w sposéb
oryginalny, tworczy
elementy jezyka sztuki —
omawia wykonane przez
siebie fotografie

Uczen:

wyjasnia podstawowe
réznice miedzy réznymi
rodzajami aparatow
fotograficznych

— wskazuje elementy
Swiadczace o tym, ze
fotografia artystyczna jest
dziedzing sztuki — analizuje
fotografie, stosujgc jezyk
sztuki

Uczen:

wyjasnia funkcje réznych
rodzajow fotografii:
artystyczna, reportaz,
naukowsa, reklamowg

— opisuje fotografie,
stosujgc elementy jezyka
sztuki — wykonuje fotografie

Uczen:

— wykonuje reportaz
fotograficzny, pracujgc w
zespole

— wyraza wiasne zdanie na
temat oglgdanych fotografii
— tworzy prosty opis
wskazanej fotografii

Z pomoca nauczyciela
uczen:

— tworzy kolaz fotograficzny

Uczen:

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,




DZIAL: FILM

Uczen:

- analizuje wybrane
fragmenty filmowe pod
katem efektow uzyskanych
dzieki zastosowaniu
odpowiednich srodkow
plastycznych

- podejmuje proby krecenia
etiudy filmowej z
wykorzystaniem efektéw
cyfrowych kamery wideo

Uczen:

dokonuje podziatu
gatunkow filmowych

- okresla gatunki filmowe w
przedstawianych
fragmentach filmow

- na przyktadach
prezentowanych
fragmentow omawia wplyw
poznanych elementéw
plastycznych na atmosfere
filmu

Uczen:

- dostrzega wptyw
perspektywy, Swiatta,
kolorystyki na atmosfere
filmu

Uczen:

wie, czym sie rozni film
artystyczny od filmu
komercyjnego

- podejmuje probe
wykonania plakatu
filmowego

Z pomoca nauczyciela
uczen:

- wymienia niektdére gatunki
filmowe

- podaje typowe narzedzia
filmowe

Uczen:

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,

DZIAL: INSTALACJA

Uczen:

analizuje przyktady réznych
instalacji pod katem
wykorzystanych materiatéw
i uzyskanych efektow

Uczen:

- twérczo stosuje w
dziataniach plastycznych
wiedze na temat instalacji

Uczen:

- podejmuje probe
wykonania instalacji na
zadany temat z
wykorzystaniem
przygotowanych materiatéw

Uczen:

- podaje przyktady
materiatow
wykorzystywanych w
instalacji

Z pomocga nauczyciela
uczen:

ttumaczy, czym jest
instalacja

Uczen:

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,

DZIAL: HAPPENING

Uczen:

- tworzy scenariusz
klasowego happeningu i
czynnie w nim uczestniczy

Uczen:

- prezentuje na forum klasy
zatozenia wybranych
happeningow

Uczen:

samodzielnie, za pomocg
internetu, zbiera informacje
na temat
przeprowadzonych w
Polsce i na swiecie
happeningéw

Uczen:

ttumaczy, czym jest
happening

- podaje przyktad
happeningu

Z pomoca nauczyciela
uczen:

- uczestniczy w klasowym
happeningu

Uczen:

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,




POZNAJ SWOJ REGION

Uczen:

wymienia najstynniejsze
polskie zabytki i muzea

Uczen:

- podaje nazwisko artysty
dziatajgcego w najblizszej
okolicy i charakteryzuje
jego tworczos$cé

- sporzagdza mape
artystyczng okolic swojej
szkoty

Uczen:

- podaje nazwy placéwek
kulturalnych w swoim
regionie

Uczen:

wymienia zabytki swojego
regionu

uczen:

umie odpowiednio
zachowaé sie w muzeum

Uczen:

- nie opanowat zakresu
wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych w
podstawie programowej,

- odmawia wykonywania
zadan,




