ZABAWY DLA DZIECI

- Stowo po stowie -

Do zabawy bedq potrzebne:

kartka i dugopis

Jak sie bawié?

Gracze uktadajq i zapisuja historyjke, dopisujac do niej po jednym
stowie. Dzieje sie to w ten sposdb, ze pierwszy z graczy zapisuje
pierwszy wyraz (np. Dawno), drugi - kolejny (np. femu), trzeci gracz
(lub ponownie pierwszy) dopisuje nastepny wyraz, ktéry logicznie
pasuje do uwozonej dotychczas catosci (np. Dawno - temu - Zyta...).
Gdy jeden z graczy postawi po swoim wyrazie kropke, kolejny gracz
rozpoczyna nowe zdanie, ktére jest logiczna konsekwencja
poprzedniego.

Gdy juz cata historyjka bedzie gotowa, mozna ja odczytaé na gtos, a
potem sprébowal... opowiedzieé jq od konca ;) Tym razem juz tylko
ustnie i nie stowo po stowie, bo bytoby to zbyt trudne, ale na przyktad
zdanie po zdaniu. Warto przy tym postaraé sie odtworzyé mozliwie
wszystkie szczegdty.!
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Do zabawy bedq potrzebne:

kartka i dugopis

Jak sie bawié?

Pierwszy z graczy zapisuje na kartce dowolne stowo. Kolejny dopisuje
drugie stowo, ktore musi zaczynaé sie na ostatniq litere stowa
pierwszego. Nastepny gracz (lub znowu pierwszy) dopisuje nastepne
stowo, rozpoczynajace sie na ostatniq litere stowa poprzedniego. T
tak na przemian - tworzymy w ten sposob na kartce weza ze stéw.
Stowa hie mogq sie powtarzaé. Przyktad: nozyczki - igta - ananas - ser
- réza itd.?

- Wyrazy z wyrazu -

Do zabawy bedq potrzebne:

kartka papieru

dtugopisy lub pisaki,

Jak sie bawié?

Zabawa polega na tworzeniu réznych stéw z liter zawartych w
wybranym dtugim wyrazie - im dtuzszy wyraz, tym wiecej mozliwosci.
Np. prowadzacy zabawe podaje stowo: ,lokomotywa". Zadaniem
uczestnikéw zabawy jest wypisanie jak najwiecej nowych stow z liter,
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ktére wchodza w sktad tego stowa. Przyktad: .lok", .mowa", .motyl",
.oko", itd. Kto utozy najwiecej nowych stéw - wygrywal®

- Gtowa petna czasownikow -

Do zabawy bedq potrzebne:
kartki papieru,

co$ do pisania - dtugopisy lub pisaki;

Jak sie bawié?

Zabawa polega na tym, aby wymienié jak najwiecej
czynnosci kojarzacych sie z danym zawodem.

Po kolei (badZ wedtug innej ustalonej zasady) kazda z oséb bioracych
udziat w zabawie wymienia jeden, wybrany przez siebie zawdd, np.
nauczyciel. Zadaniem wszystkich uczestnikéw jest wypisanie na
kartkach czynnosci zwiazanych z tym zawodem (w tym przypadku
nauczycielem). Mozna wczesniej ustali¢ czas, jaki jest dany na burze
moézgéw. Za kazda poprawnie zapisang czynno$é jest punkt. Osoba
majaca najwiecej punktéw wygrywal Co robi wiec nauczyciel?
Sprawdza obecno$é, robi sprawdziany, uczy, wstawia oceny do
dziennika, i‘rp.4
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