
PUNKTOWY SYSTEM OCENIANIA 

EDUKACJA INFORMATYCZNA 

KLASA I 

 

1 – Uczeń nie jest oceniany negatywnie, nawet, jeśli wykona pracę nieprawidłowo. Nauczyciel 

wyjaśnia wówczas popełniony błąd i naprowadza ucznia na poprawne rozwiązanie (udziela 

dodatkowych pytań pomocniczych, pozytywnie motywuje, zachęca do ponownego 

wykonania ćwiczenia, w razie potrzeby udziela podpowiedzi, jak wykonać zadanie). 

2 - Uczeń: 

- potrafi wykonywać proste zadania, często przy pomocy nauczyciela 

- opanował tylko podstawowe wiadomości i umiejętności, 

- na lekcji pracuje niesystematycznie, jego postępy są zmienne, 

- nie zawsze kończy zadania, lecz zazwyczaj podejmuje próby ich wykonania. 

 

3 - Uczeń: 

- potrafi wykonywać proste zadania, czasami przy pomocy nauczyciela, 

- opanował wiadomości i umiejętności na średnim poziomie, 

- na lekcjach stara się pracować systematycznie, wykazuje postępy, 

- w większości przypadków kończy wykonywane na lekcji ćwiczenia. 

4 - Uczeń: 

- samodzielnie wykonuje większość zadań, 

- opanował większość wiadomości i umiejętności, 

- na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postępy, 

- prawie zawsze kończy wykonywane na lekcji ćwiczenia i wykonuje je niemal bezbłędnie. 

5 - Uczeń: 

- samodzielnie wykonuje wszystkie zadania na lekcji, 

- opanował wszystkie wiadomości i umiejętności, 

- na lekcji jest aktywny, pracuje systematycznie, potrafi pomagać innym w pracy, 

- zawsze kończy wykonywane na lekcji ćwiczenia i wykonuje je bezbłędnie. 

6 - Uczeń: 

- samodzielnie wykonuje wszystkie zadania na lekcji, zadania dodatkowe, 

- ma wiadomości i umiejętności wykraczające poza te zawarte w programie nauczania, 

- wykonuje bezbłędnie ćwiczenia na lekcji, należy dostarczać mu trudniejszych zadań, 

- jest aktywny na lekcjach i pomaga innym. 

 

Propozycja oceny końcowo rocznej: 

(6) –Wspaniale opanował(a) zakres wiadomości i umiejętności z zajęć komputerowych. 

(5) – Bardzo dobrze opanował(a) zakres wiadomości i umiejętności z zajęć komputerowych. 

(4) – Dobrze opanował(a) zakres wiadomości i umiejętności z zajęć komputerowych. 

(3) – Przeciętnie opanował(a) zakres wiadomości i umiejętności z zajęć komputerowych. 

(2) – Słabo panował(a) zakres wiadomości i umiejętności z zajęć komputerowych. 


