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UCEBNE OSNOVY - INFORMATIKA - 8. roénik Z8

Skolsky rok: 2016/2017
Rocnik: 6smy
Pocet vyucovacich hodin v Skolskom roku: 1 hodina tyzdenne - 33 hodin rocne

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skdsenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikdciami—na pracu s
digitalnymi technoldgiami. Druha zloZka je zamerana na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zloZka tvori zaklad vyucovania
informatiky v rdmci primarneho vzdelavania a z vacsej Casti sa prelina i celym nizSim strednym vzdeldvanim. Skdsenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti st potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa viak druha zlozka objavuje uziv
primarnom vzdelavani, aj ked'iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zruénosti a poznatky i v
inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci:

uvazuju o informdaciach a roznych reprezentdciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmickeé rieSenia problémov, vytvaraju navody, programy podla danych pravidiel,
logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju informacie na webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolocnost,

rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit a riesit problémy, ktoré sa vyskytnu

reSpektuju intelektudlneho vlastnictvo.
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8. roctnik ZS

ZVYSENIE HODINOVEJ DOTACIE VYUCOVACIEHO PREDMETU RUP
ZMENA KVALITY VYKONU: 1 vyucovacia hodina - reprezentacia a nastroje - praca s tabulkami

SPECIFICKE VYKONY: poutzivat konkrétne nastroje na pracu s tabulkami

Pocet hodin | Tematicky celok Téma Vlykonovy Standard - vystup Obsahovy Standard - obsah
Vzdelavacia oblast
5 Reprezentacie a nastroje Obrazkovy editor Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej koly vie/dokaze: Pojmy:

- praca s grafikou

v’ digitalizovat grafickd informéciu,

v zvolit vhodny formét stiboru pre uloZenie obrazkov
roznych typov,

v’ zakédovat a rozkddovat podla pokynov rastrovy
obrazok,

v navrhnit postupnost danych grafickych operécii
pre dosiahnutie stanoveného vysledku.

v poutzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a
Upravu obrazkov a animdcii,

v’ hladat, odhalovat a opravit chyby pri Gprave

obrazkov aj animdcii,

kombinovat rézne typy zdrojov grafiky,

skiimat nové nastroje v konkrétnom editore.

<]

obrazok v rastri, formaty stiborov a ich vztah
k ulozenému obrazku

Vlastnosti a vztahy:

obrazok ako $tvorcova mriezka, priehladnost, obrazok
v rastri, animdcia ako postupnost obrézkov, dizka
trvania (dizka zobrazenia obrazkov na obrazovke)

Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych tvarov,
pouZivanie nastrojov na kreslenie, otacanie,
preklapanie a zmena velkosti oblasti, zmena velkosti
papiera, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie
a prepinanie medzi obrazkami animacie, kreslenie
obrazkov animacie, zmena poradia, vlioZenie a
odstranenie obrazka z animacie

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Medidlna vychova

A VANE N NN

produktov

uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

nadobudnut zékladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat zmysluplne
pochopit a rozliSit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov

ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu realitu
osvoijit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych medialnych

Pocet hodin

Tematicky celok
Vzdelavacia oblast

Téma

Vykonovy Standard - vystup

Obsahovy Standard - obsah
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5 Reprezentacie a nastroje- | praca s multimédiami

praca s multimédiami

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze: Pojmy:

v

v

v

klip, efekt, prechod, strihanie, ¢asova os
poutzit konkrétne nastroje editora na
skombinovanie videa, zvuku a textu,
rozhodnUt sa pre spravne zariadenie pre
zaznamenanie zvuku a obrazu,

skiimat nové nastroje v konkrétnom editore.

Vlastnosti a vztahy:

video ako postupnost klipov, efektov, prechodov, klip
ako zvuk, obrazok, titulok, vztah medzi rozloZzenim
prvkov na Casovej osi a vysledkom

Procesy:
vytvorenie a uloZenie zaznamu, orezanie, vystrihnutie,
umiestnenie klipu

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Medidlna vychova

uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

nadobudnut zékladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat zmysluplne
pochopit a rozliSit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov

ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu realitu

osvoijit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych medilnych produktov

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Osobnostny a socidlny rozvoj

AN NN N SRN

porozumiet sebe a inym

osvoijit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnUt zakladné prezentacné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zakladné socialne zru€nosti pre optimalne riesenie roznych situdcii
reSpektovat rozne typy ludi a ich ndzory a pristupy k rieSeniu problémov

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Ochrana Zivota a zdravia

DN NI NN

rozpoznat nebezpecné situacie ohrozujlice Zivot a zdravie
osvoijit si praktické zru€nosti v sebaochrane
pochopit dolezitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota

Pocet hodin Tematicky celok Téma Vykonowy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
Vzdelavacia oblast
4 Reprezentacie a nastroje Praca s tabulkami Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej gkoly vie/dokéze: Pojmy: tabulka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky
- praca s tabulkami v pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu
tabuliek Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v
v pouizit konkrétne nastroje na pracu s tabulke, bunky a typy udajov (Cislo, text), vlastnosti bunky
tabulkami, ako zarovnanie, farba, velkost, okraje bunky, bunky so
v’ zvolit a pouzivaju funkcie pre jednoduché vzorcami
vypocty,
v" skiimat nové nastroje v konkrétnom editore.
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Procesy: pohyb (navigacia) v tabulke (Sipkami, klikanim),

vpisovanie Udajov, ich upravovanie a zvyraznovanie,
jednoduché vypocty s operaciami s¢itania, odcitania,
nasobenia a delenia, vioZenie jednoduchej funkcie

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku v uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolocnosti

Medidlna vychova v nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouZivanie médii a médid vyuZivat zmysluplne
v’ pochopit a rozlisit pozitiva a negativa vyuzivania, vplyvu médii a ich produktov
v’ ziskat kriticky odstup od medidlnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medidlne spracovan realitu
v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuZivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych medialnych

produktov

Prierezova téma naplnend v rdmci tematického celku V' porozumiet sebe a inym

Osobnostny a socidlny rozvoj V' optimalne usmerfiovat viastné spravanie
v’ osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikécie a vzajomnej spoluprace
v nadobudnut zakladné prezenta&né zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich

predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

v’ ziskat a uplatrioval zakladné socidlne zruénosti pre optimalne riesenie réznych situdcii
v’ re$pektovat rézne typy ludi a ich ndzory a pristupy k rie$eniu problémov

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku v’ rozpoznat nebezpetné situdcie ohrozujlice Zivot a zdravie

Ochrana Zivota a zdravia v’ osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v’ pochopit doleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota

Pocet hodin Tematicky celok Téma Vykonowy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah

Vzdeldvacia oblast
4 Reprezentdacie a nastroje- | Praca s informaciami Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze: Pojmy: informacia,
praca

s informaciami

v

diskutovat o vlastnostiach jednoduchej informécie
rozneho typu,

volit vhodnu reprezentaciu redinej informécie,
zakddovat informaciu podla pokynov do konkrétnej
reprezentdcie,

dekddovat informaciu z jednoduchych reprezentacii,
posudit kvalitu informécie rézneho typu na
jednoduchej irovni,

posudit vlastnosti siiborov réznych typov (rozne typy
textov, rozna grafika, zvuk, video),

vyhladat a ziskat informacie v informacnom systéme
a databaze (kniznica, el. obchod, rezervacie listkov...),

Vlastnosti a vztahy:

vztahy medzi jednotlivymi typmi informécie
(grafika, text, Cisla, zvuk),

text a hypertext (napr. na internete, v encyklopédii),
moznost vyhladavat retazce

(napr. da sa v texte, a nie v grafike
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v’ ziskat informdcie réznych typov pomocou
konkrétnych nastrojov (napr. zoskenovanim,
odfotenim, nahranim zvuku, vides, ...),

v rozhodnUt sa pre néstroje na spracovanie informacii
(na vyhlada-vanie a ziskavanie, spracovanie
informécii a komunikovanie po-mocou nastrojov),

v' wyhladat informdcie (v texte, v encyklopédii, v
slovniku, v tabulke, ...).

Implementdcia financnej gramotnosti do vzdelavania

1 Clovek vo sfére periazi - Postidenie vyznamu trvalych Zivotnych
hodn6t, zvaZenie vplyvu penazi na ich zachovavanie a na zaklade toho
vybratie a stanovenie Zivotnych priorit a vychodisk zabezpecenia

Zivotnych potrieb.

Vyhodnotit trvalé Zivotné hodnoty a osvajit si vztah medzi
Zivotnymi potrebami a financiami ako prostriedku ich
zabezpecenia.

Vyysvetlit vztah medzi zachovavanim trvalych Zivotnych
hodn6t a uspokojovanim Zivotnych potrieb.

Vysvetlit na konkrétnych prikladoch funkciu periazi ako
prostriedku na zabezpecenie Zivotnych potrieb.

Pochopit vztah ludska praca - peniaze a eticku stvislost
medzi bohatstvom a chudobou.

Vyysvetlit vztah ludska praca - peniaze.
Demonéstrovat na prikladoch rézne pohlady na bohatstvo a
chudobu (z pohladu fudskej prace a periazi).

Osvoijit si, ¢o znamena Zit hospodarne.

Prijimat finanéné rozhodnutia na zaklade svojich redlnych
mozZnosti.

Pocet hodin Tematicky celok Téma Vykonowy Standard - vystup Obsahovy Standard - obsah
Vzdeldvacia oblast

3 Algoritmické riesenie Jazyk na zapis riesenia Ziak na konci 8. roénika zakladnej gkoly vie/dokéze: Pojem: algoritmus
problémov Vlastnosti a vztahy:

v poutit jazyk na popis riesenia problému — aplikuju
pravidla, konstrukcie jazyka,

v pouzit matematické vyrazy v jazyku na zapis
algoritmov.

algoritmus — programovaci jazyk, vstup — algoritmus —
vysledok, chybny zapis, konstrukcie jazyka ako:
postupnost@prikazov, cyklus s pevnym poctom
opakovani, podmieneny prikaz, pomenovana
postupnost prikazov

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zapis
algoritmov, spustenie programu

Implementdcia financnej gramotnosti do vzdelavania

2 Finan¢na zodpovednost a prijimanie rozhodnuti - PouZivanie
spolahlivych informdcii a rozhodovacich procesov v osobnych

financiach.
2.1 Prevziat zodpovednost za osobné finan¢né rozhodnutia.
2.2 Najst a vyhodnotit informacie z réznych zdrojov.

Uviest priklady, ako byt finanéne zodpovednym mladym ¢lovekom.
Argumentovat na prikladoch Uspesnych jednotlivcov planovanie vlastnej profesijnej cesty.
Uviest silné a slabé stranky internetovych a tlaovych zdrojov informécii o produktoch.

Opisat zakladné typy bankovych produktov
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Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Osobnostny a socidlny rozvoj

ANENENEN

porozumiet sebe a inym

optimalne usmernovat vlastné spravanie

osvojit si, vyuzivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zékladné prezentacné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zakladné socialne zru€nosti pre optimalne riesenie roznych situdcii
reSpektovat rdzne typy [udi a ich nazory a pristupy k rieSeniu problémov

Prierezova téma naplnenad v rdmci tematického celku
Medidlna vychova

ASANENENENIENEN

uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

nadobudnut zakladné technické zru¢nosti potrebné pre pouzivanie médii a médid vyuzivat zmysluplne
pochopit a rozliSit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov

ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu realitu
osvoijit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych medialnych
produktov

Pocet hodin

Tematicky celok
Vzdeldvacia oblast

Téma

Vykonowy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah

Algoritmické riesenie
problémov

pomocou postupnosti
prikazov

Ziak na konci 8. roénika zakladnej gkoly vie/dokéze: Pojmy:

v

ANERN

parameter prikazu, postupnost prikazov
vyriesit problém skladanim prikazov do
postupnosti, Vlastnosti a vztahy:

aplikovat pravidla, konstrukcie jazyka pre ako suvisi prikaz, poradie prikazov a vysledok, pravidla

zostavenie postupnosti prikazov, jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov
interpretovat postupnost prikazov,
wyhladat chybu v postupnosti prikazov a Procesy: zostavenie a Uprava prikazov, vyhodnotenie
opravit ju. postupnosti pri-kazov, Uprava sekvencie prikazov

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Medidlna vychova

NANENENEN

uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

nadobudnt zékladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat zmysluplne
pochopit a rozliSit pozitiva a negativa vyuZzivania, vplyvu médii a ich produktov

ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medidlne spracovanu realitu
osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikéciu a vytvaranie vlastnych medialnych
produktov

Prierezova téma naplnend v rdmci tematického celku
Osobnostny a socidlny rozvoj

ANRNEN

porozumiet sebe a inym
optimalne usmerfiovat vlastné spravanie
osvoijit si, vyuzivat a dalej rozvijat zrucénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

(pridanie, odstranenie prikazu, zme-na poradia prikazov)
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v nadobudnut zakladné prezentaéné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace
v’ ziskat a uplatrioval zakladné socidlne zruénosti pre optimalne riesenie réznych situdcii
v’ reSpektovat rézne typy ludia ich nazory a pristupy k rieSeniu problémov
Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku v’ rozpoznat nebezpetné situdcie ohrozujlice Zivot a zdravie
Ochrana Zivota a zdravia v’ osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v pochopit doleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota
Pocet hodin Tematicky celok Téma Vykonowy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
Vzdelavacia oblast
4 Algoritmickeé rieSenie pomocou cyklov Ziak na konci 8. roénika zakladnej $koly vie/dokaze: Pojmy:

problémov

v’ rozpoznat opakuijlice sa vzory pri rieseni zadaného
problému,

v rozpoznat, akd &ast algoritmu sa ma vykonat pred,
pocas a po skonceni cyklu,

v’ stanovit pocet opakovani pomocou hodnoty,

v’ riesit problémy, ktoré vyZaduju zndmy pocet
opakovani,

v’ zapisat riedenie problému s cyklom pomocou jazyka,

v interpretovat algoritmy s cyklami.

opakovanie, pocet opakovani, telo cyklui

Vlastnosti a vztahy:

ako suvisi pocet opakovani s vysledkom(

zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie poctu opa
kovani

Implementdcia financnej gramotnosti do vzdelavania
1 Clovek vo sfére periazi - Postidenie vyznamu trvalych Zivotnych

hodn6t, zvaZenie vplyvu penazi na ich zachovavanie a na zaklade toho

vybratie a stanovenie Zivotnych priorit a vychodisk zabezpecenia
Zivotnych potrieb.

Vyhodnotit trvalé Zivotné hodnoty a osvoijit si vztah medzi
Zivotnymi potrebami a financiami ako prostriedku ich
zabezpecenia.

Vysvetlit vztah medzi zachovévanim trvalych Zivotnych
hodnét a uspokojovanim Zivotnych potrieb.

Vysvetlit na konkrétnych prikladoch funkciu periazi ako
prostriedku na zabezpecenie Zivotnych potrieb.

Pochopit vztah ludskd préca - peniaze a etickd stvislost
medzi bohatstvom a chudobou.

Vysvetlit vztah ludskd préca - peniaze.
Demonéstrovat na prikladoch rézne pohlady na bohatstvo a
chudobu (z pohladu ludskej prace a penazi).

Pocet hodin

Tematicky celok
Vzdeldvacia oblast

Téma

Vykonowy Standard - vystup

Obsahovy Standard - obsah
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4 Algoritmickeé rieSenie pomocou vetvenia
problémov

Ziak na konci 8. roénika zakladnej $koly vie/dokaze: Pojmy:
vetvenie, podmienka
v’ rozpoznat situdcie a podmienky, ked treba pouZit
vetvenie, Vlastnosti a vztahy:
v rozpoznat, aka &ast algoritmu sa ma vykonat pred, konstrukcia vetvenia s jednoduchou podmienkou,
v rdmci a po skonceni vetvenia, pravda, nepravda — splnena a nesplnena podmienka
v’ zostavit a zapisat podmienku,
v vyriesit problémy, ktoré vyZaduiju vetvenie s Procesy:
jednoduchou pod-mienkou (bez logickych spojok), zostavovanie, upravovanie vetvenia, vytvorenie
v’ zapisat rie$enie problému s vetvenim pomocou podmienkyfl
jazyka, vyhodnotenie podmienky
v interpretovat algoritmy s vetvenim.

Implementdcia financnej gramotnosti do vzdelavania

2 Finan¢na zodpovednost a prijimanie rozhodnuti - Pouzivanie
spolahlivych informdcii a rozhodovacich procesov v osobnych
financiach.

2.1 Prevziat zodpovednost za osobné financné rozhodnutia.
2.2 Najst a vyhodnotit informacie z réznych zdrojov.

Uviest priklady, ako byt finanéne zodpovednym mladym ¢lovekom.

Argumentovat na prikladoch Uspesnych jednotlivcov planovanie vlastnej profesijnej cesty.
Uviest silné a slabé stranky internetovych a tlacovych zdrojov informécii o produktoch.
Opisat zakladné typy bankowvych produktov

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Osobnostny a socidlny rozvoj

porozumiet sebe a inym

optimalne usmerriovat vlastné spravanie

osvoijit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zakladné prezentacné zru¢nosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zékladné socialne zru€nosti pre optimalne riesenie roznych situdcii
reSpektovat rozne typy ludi a ich ndzory a pristupy k rieSeniu problémov
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